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1. Allgemeines

Der Deutsche Verband fiir Modernen Flinfkampf (DVMF) ist als nationaler Spitzenverband und Mitgliedsver-
band des Weltverbandes fir Modernen Fiinfkampf (UIPM) in Deutschland fiir die Sportart Laser-Run gemafd
dem Reglement der UIPM zustdndig. Die vorliegenden Wettkampfbestimmungen regeln im Zusténdigkeitsbe-
reich des DVMF die Organisation, Durchfiihrung und Wertung der Sportart Laser-Run.

1.1 Beschreibung des Wettkampfes

Der DVMF-Laser-Run besteht aus Laser-SchieRen und Laufen. Beim Schieen wird mit Laserpistolen in Serie
auf einer mit Laserzielen ausgestatteten Wettkampfstatte geschossen. Auf jede Schiel3serie folgen die in die-
sen Wettkampfbestimmungen angegebenen Laufdistanzen.

Der Wettkampf startet ca. 20 m vom Schiel3stand entfernt. Die Athleten laufen vom Start zum Schiel3stand,
schiellen innerhalb einer maximalen Zeit von 50 Sekunden finf Treffer auf ihr Ziel, und laufen dann die ihrem
Alter entsprechende Strecken, wobei die Laufstrecke wieder am Schie8stand endet. Insgesamt werden zwei
bis vier Runden (SchiefRen und Laufen) absolviert, bevor der Athlet am Ende des letzten Laufabschnitts das Ziel
erreicht.

Derjenige gewinnt, der in seiner Altersklasse als Erster die Ziellinie Gberquert. Weibliche und mannliche Teil-
nehmer sowie Elite-Kategorie und Offene Kategorie werden getrennt gewertet.

1.2 Wettkampfklassen
1.2.1 Elite-Kategorie

Die Teilnahme an Wettkdampfen der Elite Kategorie steht allen deutschen Staatsangehdorigen offen, die Mit-
glied in einem Sport- oder Schiitzenverein sind, der dem DOSB angehdrt. An DVMF-Laser-Run-Wettkdampfen,
die explizit als ,international” ausgeschrieben sind, konnen auch ausldndische Athleten teilnehmen. In diesem
Fall muss neben der Wettkampf-Gesamtwertung auch eine separate nationale Wertung gefiihrt werden.

1.2.2 Offene Kategorie

Die Teilnahme an Wettkdmpfen der Offenen Kategorie steht jedermann offen.
1.3  Altersklassen

1.3.1 Elite-Kategorie

1.3.1.1 Einzel
Altersklasse Lauf-Serien Gesamt- SchieB-Serien SchieRdistanz
strecke

ug 2x400m 800 m 2 x 5 Treffer 3 m (beidhandig)
U1l 2x400m 800 m 2 x 5 Treffer 5 m (beidhandig)
u13 3x400m 1200 m 3 x 5 Treffer 5m

U 15 4 x 400 m 1600 m 4 x 5 Treffer 7m

u17 4 x 400 m 1600 m 4 x 5 Treffer 10 m

uU19 4 x 800 m 3200 m 4 x 5 Treffer 10 m
Junioren (19 - 21 Jahre) 4 x 800 m 3200 m 4 x 5 Treffer 10m
Senioren (22 - 39 Jahre) 4 x 800 m 3200 m 4 x 5 Treffer 10 m
Masters 40+ 4 x 400 m 1600 m 4 x 5 Treffer 10 m
Masters 50+ 3 x400 m 1200 m 3 x 5 Treffer 7m
Masters 60+ 3 x400 m 1200 m 3 x 5 Treffer 7m




1.3.1.2 Mixed Staffeln (Bei den Mixed Staffeln treten zuerst die Frauen an, dann die Méanner.)

Altersklasse Lauf-Serien | Gesamtstrecke | Schiel-Serien (pro SchielRdistanz
(pro Person) (pro Person) Person)

uo 2x400 m 800 m 2 x 5 Treffer 3 m (beidhandig)
Uil 2x400 m 800 m 2 x 5 Treffer 5 m (beidhandig)
uUi3 2x400 m 800 m 2 x 5 Treffer 5m

U5 2x400 m 800 m 2 x 5 Treffer 7m

u1l7 2x400 m 800 m 2 x 5 Treffer 10m

U119 2x800m 1600 m 2 x 5 Treffer 10m
Junioren (19 - 21 Jahre) 2x800m 1600 m 2 x 5 Treffer 10m
Senioren (22 - 39 Jahre) 2x800m 1600 m 2 x 5 Treffer 10m
Masters 40+ 2x400m 800 m 2 x 5 Treffer 10m
Masters 50+ 2x400m 800 m 2 x 5 Treffer 7m
Masters 60+ 2x400m 800 m 2 x 5 Treffer 7m

1.3.2 Offene Kategorie
1.3.2.1 Einzel
Altersklasse Lauf-Serien Gesamt- Schiel3-Serien SchieRdistanz
strecke

uo 2x400m 800 m 2 x 5 Treffer 3 m (beidhandig)
Uil 2x400m 800 m 2 x 5 Treffer 3 m (beidhandig)
U13 3x400m 1200 m 3 x 5 Treffer 5m

U 15 3x400m 1200 m 3 x 5 Treffer 5m

Uiz 3x400m 1200 m 3 x 5 Treffer 5m

uU19 4 x 400 m 1600 m 4 x 5 Treffer 5m
Junioren (Unter 22 Jahre) 4 x 400 m 1600 m 4 x 5 Treffer 5m
Senioren 4 x400 m 1600 m 4 x 5 Treffer 5m
Masters 40+ 3x400m 1200 m 3 x 5 Treffer 5m
Masters 50+ 2x400 m 800 m 2 x 5 Treffer 5m
Masters 60+ 2x400 m 800 m 2 x 5 Treffer 5m

1.4 Geltungsbereich

Die Wettkampfbestimmungen des DVMF regeln den ordnungsgemalien Ablauf von Laser-Run-Wettkampfen
im Bereich des Verbandes.

Die Wettkampfbestimmungen sind verbindlich fiir Laser-Run-Wettkdampfe, die vom DVMF, seinen Landesver-
badnden, seinen Vereinen und anderen Veranstaltern unter dem Dach des DVMF ausgerichtet werden, sofern
nicht in der Ausschreibung des Wettbewerbes etwas anderes festgelegt wird.

1.5 Veranstalter und Ausrichter

Veranstalter ist derjenige, in dessen Name oder in dessen Auftrag ein Wettkampf ausgerichtet wird. Ausrich-
ter ist derjenige, der die Durchfiihrung des Wettkampfes organisiert und sicherstellt.

1.6 Anzeige von Wettkampfveranstaltungen

Sofern ein Verein oder ein anderer Veranstalter einen Laser-Run-Wettkampf durchfiihren méchte, hat er die-
sen vom zustdndigen Landesverband mindestens vier Wochen vorher unter Vorlage der Ausschreibung oder



der Einladung genehmigen zu lassen. Unmittelbar nach der Genehmigung, spatestens jedoch 3 Wochen vor
dem Wettkampftermin, meldet der zustandige Landesverband unter Vorlage der Ausschreibung oder Einla-
dung den Wettkampf an den DVMF zur Aufnahme in den DVMF-Wettkampfkalender.

Sofern in dem betreffenden Bundesland kein Landesverband fiir Modernen Filinfkampf existiert, erfolgt die
Genehmigung durch das zustandige Prasidiumsmitglied des DVMF oder in Vertretung durch den Laser-Run-
Beauftragten des DVMF.

1.7 Ranglisten und Saison

Der DVMF flihrt separate Ranglisten fiir die Elite-Kategorie und die Offene Kategorie. In die Ranglisten werden
Athleten aufgenommen, die in ihrer Wettkampfklasse an mindestens zwei DVMF Laser-Run-Wettkampfen der
Saison teilnehmen. Die Ranglistenposition ergibt sich aus den Resultaten der drei besten DVMF-Laser-Run-
Wettkdampfe jedes Athleten. Fiir jeden zu berticksichtigenden Wettkampf erhalt der Athlet Ranglistenpunkte,
die sich aus der Multiplikation des Kehrwerts der Platzierung des Athleten mit der Anzahl der Platzierten er-
rechnet. Die Ranglistenpunkte, die ein Athlet fir einen Wettkampf erhalt, werden auf zwei Stellen nach dem
Komma gerundet. Die Ranglistenpunkte der drei besten Wettkdmpfe jedes Athleten werden aufsummiert. Der
Athlet mit der héchsten Punktesumme fuhrt die Rangliste an.

Sollten zwei Athleten dieselbe Punktesumme erreichen, wird der Athlet auf die héhere Ranglistenposition ge-
setzt, der wahrend der laufenden Saison insgesamt mehr DVMF-Laser-Run-Wettkampfe bestritten hat. Sollten
beide Athleten dieselbe Anzahl von DVMF-Laser-Run-Wettkampfen bestritten haben, wird derjenige auf die
héhere Ranglistenposition gesetzt, der spater in der Saison den hochsten seiner drei Punktewerte erzielt.

Die Ranglisten erstellt der Laser-Run-Beauftragte des DVMF.

Die Ausrichter von DVMF-Laser-Run Wettkampfen sind verpflichtet, das Protokoll spatestens zwei Tage nach
dem Wettkampf in elektronischer Form an die Geschaftsstelle, die Breitensport-Referentin und den Laser-
Run-Beauftragten zu Gbermitteln.

Die DVMF-Laser-Run-Saison beginnt am 1. November und endet mit dem 31. Oktober des folgenden Kalen-
derjahres.

1.8 Open Champions

Im Anschluss an den letzten Laser-Run-Saison-Wettkampf der Offenen Kategorie ehrt der DVMF die sechs bes-
ten Athleten der Offenen Rangliste jeder Altersklasse als Open Champions der Platze 1 bis 6.

1.9 Deutsche Meisterschaften

Der DVMF veranstaltet in jedem Jahr die Deutschen Meisterschaften Laser-Run. In jeder Altersklasse sind zur
Teilnahme die in der Elite-Kategorie startberechtigten Athleten und die 6 Filhrenden der Offenen Rangliste
zugelassen. Dabei gelten die Wettkampfparameter der Elite-Kategorie gemaR Abschnitt 1.3.1.

Mit Genehmigung des fiir Laser-Run zustandigen Prasidiumsmitglieds des DVMF kann der Teilnehmerkreis
erweitert werden.

1.10 Sportgesundheit
Jeder Sportler, bei Minderjahrigen dessen gesetzlicher Vertreter, ist fir seine Sportgesundheit verantwortlich.

Bei Wettkampfveranstaltungen der Elite-Kategorie haben die meldenden Vereine mit der Meldung zu versi-
chern, dass die von ihnen gemeldeten Athleten ihre Sportgesundheit durch ein arztliches Attest nachweisen
konnen. Die Untersuchung darf zum Zeitpunkt des Wettkampfs nicht langer als ein Jahr zuriickliegen.

Bei Wettkampfveranstaltungen der Offenen Kategorie haben die Athleten mit der Meldung zu versichern,
dass sie ihre Sportgesundheit durch ein arztliches Attest nachweisen kénnen. Die Untersuchung darf zum Zeit-
punkt des Wettkampfs nicht langer als ein Jahr zuriickliegen.

1.11 Meldegeld

Veranstalter von Wettkdmpfen konnen ein Meldegeld und ein Teilnahmegrundentgelt erheben. Der DVMF
und seine Landesverbdnde kdnnen eine Hochstgrenze fiir das Meldegeld und das Teilnahmegrundentgelt fest-
setzen.



Das Meldegeld fir Wettkampfe der Offenen Kategorie beinhaltet den Beitrag zu einer Tagesversicherung, die
der Veranstalter fiir den Teilnehmer abschlieRt und die fiir Schaden aufkommt, welche der Teilnehmer Dritten
zufligt (Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit ausgenommen).

Sofern der Ausrichter Laserpistolen zur Verfligung stellt, kann hierfiir eine Leihgebihr erhoben werden.
1.12 Meldung zu einer Wettkampfveranstaltung

Mit der Meldung zu einer Wettkampfveranstaltung der Elite Kategorie erkennt der Verein fiir seine Vertreter
und fiir seine Sportler die in der Ausschreibung des Wettkampfes genannten Bedingungen an, insbesondere
die Anerkennung der Wettkampfbestimmungen (WB) und der Antidopingbestimmungen (ADB).

Mit der Meldung zu einer Wettkampfveranstaltung der Offenen Kategorie erkennt der Teilnehmer die in der
Ausschreibung des Wettkampfes genannten Bedingungen an, insbesondere die Anerkennung der Wettkampf-
bestimmungen (WB) und der Antidopingbestimmungen (ADB).

Bei Einzelmeldungen von Sportlern gilt diese Regelung analog.
1.13 Ahndung von VerstoBen gegen die Wettkampfbestimmungen

Uber VerstoRe gegen die Wettkampfbestimmungen (WB) wihrend der Wettkampfveranstaltung entscheidet
der Schiedsrichter in Zusammenarbeit mit den jeweiligen Disziplinchefs.

Wird ein Teilnehmer wegen VerstoRes gegen die Wettkampfbestimmungen oder die Antidopingbestimmun-
gen disqualifiziert, verliert er die erreichte Platzierung. Die nachfolgenden Sportler riicken um einen Platz auf.
Der disqualifizierte Teilnehmer hat bereits verliehene Auszeichnungen an den Veranstalter zuriickzugeben.
Die Auszeichnungen sind unter den nachgeriickten Teilnehmern entsprechend der neuen Platzierung neu zu
verteilen.

Die Moglichkeit von Einspriichen ist in Abschnitt 5.3 gesondert geregelt.

2. Ausschreibungen, Meldungen und Meldeergebnis

2.1 Ausschreibungen

Eine Ausschreibung ist erforderlich, wenn Vereine oder Einzelpersonen zu einer Wettkampfveranstaltung eine
Meldung zur Teilnahme abgeben kdnnen.

Ausschreibungen missen enthalten:
Bezeichnung und Zeitpunkt der Veranstaltung
Veranstalter
Ausrichter
Anschrift der Wettkampfstatte
Beschreibung der Wettkampfanlage, insbesondere Beschreibung der Laufstrecke und deren Oberfla-
che, sowie ein Hinweis Uber Typ und Anzahl der Laser-Ziele
Wettkampfklassen
Wettkampffolge
Verfligbarkeit von Leih-Laserpistolen
Beginn der Veranstaltung und ggf. der Veranstaltungsabschnitte
Registrierungszeiten
Teilnahmeberechtigung und ggf. Teilnahmebeschrankungen
vorgeschriebene Formulare oder Verfahren fiir die Meldungen
Meldeanschrift
Termin fir den Meldeschluss / die Zusage der Teilnahme
Falls Vorldufe stattfinden kénnen: Qualifikationsmodus fiir die Finalldufe
Meldegeld (plus ggf. Leihgeblhr fiir Laserpistolen siehe Abschnitt 1.11)
Bei Bedarf die Anzahl der von den teilnehmenden Vereinen zu stellenden Kampfrichter
Auszeichnungen
Nennung des Verantwortlichen der Ausschreibung



Ausschreibungen diirfen darliber hinaus weitere Angaben und Hinweise des Veranstalters oder Ausrichters
zur Organisation und Durchflihrung der Veranstaltung enthalten.

Zur Ubermittlung von Ausschreibungen kann der DVMF die Nutzung eines vorgegebenen elektronischen Sys-
tems verlangen.

2.2 Meldungen

Sofern keine Online-Anmeldung erfolgt, sind die Meldeunterlagen mit Schreibmaschine oder in Druckschrift
vollstandig und leserlich auszufiillen. Beim Einsatz von wettkampfunterstiitzenden EDV-Programmen kénnen
Meldelisten per Datentibermittlung durch die Ausschreibung vorgeschrieben werden.

Eine vollstandige Meldung zu einer Wettkampfveranstaltung muss mindestens enthalten:
die vollstandig ausgefiillte Meldeliste mit Name, Vorname, Jahrgang, Altersklasse, Geschlecht, Wett-
kampfklasse und ggf. Verein und DVMF-Landesverband, sowie bei internationalen Veranstaltungen
die Nationalitdt der gemeldeten Teilnehmer,
gef. die Startkarten, sofern diese in der Ausschreibung gefordert werden,
alternativ zu Meldelisten und Startkarten: die EDV-Meldeliste oder die EDV/Online-Einzelmeldung,
das Meldegeld oder den Nachweis der Zahlung des Meldegeldes, sofern es nicht anders in der Aus-
schreibung festgelegt ist.

Meldungen, die diese Voraussetzungen nicht erfiillen, konnen vom Ausrichter als nicht vollstandige Meldun-
gen zuriickgewiesen werden.

Meldungen missen bis zu dem in der Ausschreibung oder in den Durchfiihrungsbestimmungen festgelegten
Meldeschluss beim Ausrichter eingegangen sein. Verspatet eingehende Meldungen missen abgewiesen wer-
den.

Der Widerruf eingereichter Meldungen bis zum Meldeschluss 16st keine Meldepflicht aus. Der Widerruf, sowie
auch eine Bestatigung der Riicknahme, bedirfen der schriftlichen Form.

Dem meldenden Verein ist der Eingang seiner Meldungen und die Zulassung zum Wettkampf zu bestatigen.
Bei Einzelmeldungen von Sportlern gilt diese Regelung analog.

2.3 Meldeergebnis, Liste der Meldungen

Die eingehenden Meldungen sind in einer Liste der Meldungen oder einem Meldeergebnis zu erfassen. In der
Liste der Meldungen miissen die Meldungen aller Sportler fir jeden Wettkampf mit dem Namen, Vornamen,
Geburtsjahrgang und ggf. Verein oder Landesverband, bzw. bei internationalen Veranstaltungen die Nationali-
tat aufgefiihrt werden.

Die Meldeliste ist spatestens vor Beginn der Veranstaltung am Wettkampfort an gut zuganglicher Stelle auszu-
hangen.

3. Kampfgericht
3.1 Schiedsrichter

Der Schiedsrichter hat auf die Einhaltung der Wettkampfbestimmungen zu achten und tber alle damit zusam-
menhangenden Fragen zu entscheiden, die sich wahrend der Veranstaltung ergeben. Jeder Wettkampf muss
durch den Schiedsrichter sofort entschieden werden.

Der Schiedsrichter hat mit Unterstitzung der Disziplinchefs die uneingeschrankte Autoritat und Kontrolle (iber
alle Kampfrichter. Er unterrichtet die Kampfrichter Gber alle Einzelheiten und Bestimmungen, die sich auf die
Wettkampfveranstaltung beziehen.

Er hat sich zu vergewissern, dass alle fiir den Wettkampf erforderlichen Kampfrichter auf den Platzen sind, die
ihnen zugewiesen wurden. Er kann abwesende, handlungsunfahige oder unzulangliche Kampfrichter durch
andere ersetzen; er kann zusatzliche Kampfrichter einsetzten. Er hat darauf zu achten, dass die Kampfrichter
nicht parteiisch in das Wettkampfgeschehen eingreifen.

Gegen Personen, die die Durchfiihrung der Wettkampfveranstaltung erheblich stéren, kann er fiir die Dauer
der Wettkampfveranstaltung ein Aufenthaltsverbot in der Wettkampfstatte aussprechen.



Er ist allein berechtigt, Sportler zu disqualifizieren, die gegen die Wettkampfbestimmungen verstoflen. Ver-
stolle gegen die Wettkampfbestimmungen kénnen durch eigene Beobachtungen oder durch Meldungen der
zustandigen Kampfrichter festgestellt werden. VerstofRe gegen die Wettkampfbestimmungen sind dem
Schiedsrichter mit folgenden Angaben mitzuteilen: Name und Unterschrift des Kampfrichters, Wettkampf-
nummer, Startnummer des Athleten und eindeutige Beschreibung des VerstoRes.

3.2 Disziplinchefs
Fir die einzelnen Disziplinen SchielRen und Laufen ist jeweils ein Disziplinchef zu benennen.

Aufgabe der Disziplinchefs ist es, fiir den ordnungsgemallen Wettkampfablauf in der jeweiligen Disziplin zu
sorgen und den Schiedsrichter zu unterstiitzen. Die in den jeweiligen Zustandigkeitsbereichen eingesetzten
Kampfrichter sind ihnen direkt unterstellt.

Die Disziplinchefs sind mit Unterstltzung der ihnen unterstellten Kampfrichter berechtigt, bei Verstoflen ge-
gen die Wettkampfbestimmungen die in den Wettkampfbestimmungen vorgesehenen Zeitstrafen gegen den
jeweiligen Athleten auszusprechen und mit Unterstltzung der Ubrigen Disziplinchefs und der Kampfrichter zu
vollstrecken.

3.3 Starter

Der Starter sorgt dafiir, dass die Teilnehmer sich ordnungsgemaR an der Startlinie aufstellen, und gibt dann
das Startsignal. Er hat flir den Start eine Position einzunehmen, von der aus er eine unversperrte Sicht auf die
Sportler hat und das Startkommando und -signal von den Sportlern und Zeitnehmern gut wahrgenommen
werden kann.

Der Starter darf gleichzeitig als Zielrichter tatig sein.
3.4. Die Zielrichter

Die Zielrichter sollten auf einem erhdhten Platz in Verlangerung der Ziellinie sitzen oder stehen, von wo aus
sie bei allen Wettkdmpfen und zu jeder Zeit einen guten und unversperrten Uberblick tiber die Ziellinie haben.
Zu ihrer Unterstlitzung dirfen technische Hilfsmittel, insbesondere Videokameras eingesetzt werden.

Die Zielrichter entscheiden unabhangig nach jedem Wettkampf iber die Reihenfolge des Einlaufes der einzel-
nen Teilnehmer und halten diese schriftlich fest.

Sofern moglich sollten mindestens drei Zielrichter eingesetzt werden, die unabhangig voneinander die Reihen-
folge des Einlaufes der einzelnen Teilnehmer festhalten. Im Falle von Differenzen bei der Beobachtung gilt der
Mehrheitsentscheid. Sofern dies nicht moglich ist, gilt die Entscheidung des Schiedsrichters.

3.5 Zeitgericht

Das Zeitgericht besteht aus einem oder mehreren Zeitnehmern und ist zustandig fiir die ordnungsgemaRe Er-
fassung der Gesamtzeit jedes Teilnehmers. Das Zeitgericht darf technische Hilfsmittel nutzen, insbesondere
Transponder-Zeitnahme-Systeme.

3.6 Kampfrichter am SchieBstand

Am SchieBstand ist durch eine ausreichende Zahl von Kampfrichtern sicherzustellen, dass die Athleten das
SchielRen erst dann beenden, wenn sie entweder 5 Treffer erzielt haben oder die fiir das SchieBen vorgege-
bene maximale Zeit von 50 Sekunden abgelaufen ist. Sie sind auch dafiir verantwortlich, dass die Messung der
SchieRzeit mit der Abgabe des ersten Schusses einer SchieRserie startet. AuRerdem haben sie sicherzustellen,
dass die Laserpistole vor jedem Schuss den SchieRtisch oder die darauf liegende Matte berihrt.

AuRerdem sind diese Kampfrichter bei Bedarf fiir den Vollzug von Zeitstrafen zustandig.
3.7 Streckenposten

Durch den Einsatz einer ausreichenden Anzahl von Streckenposten ist zu gewahrleisten, dass die Teilnehmer
disqualifiziert werden kdnnen, die die Wettkampfstrecke nicht ordnungsgemal absolvieren oder andere Teil-
nehmer behindern.

Die Streckenposten haben zu unterbinden, dass Sportlern Schrittmacherdienste geleistet werden. Zuwider-
handlungen kénnen nach vorheriger Verwarnung zur Disqualifikation des Sportlers flhren.



3.8 Protokollfiihrer

Der Protokollfiihrer hat Gber das Ergebnis einer Wettkampfveranstaltung ein Protokoll zu erstellen. Er muss
die Ergebnisse vor Veroffentlichung durch Abzeichnung des Schiedsrichters bestatigen lassen. Er legt die Ge-
samtplatzierung fest. Diese ist vom Schiedsrichter vor der Bekanntgabe zu bestatigen.

3.9 Sprecher

Der Sprecher arbeitet auf Weisung des Schiedsrichters, des Veranstalters und/oder des Ausrichters. Er hat die
Aufgabe, die Sportler rechtzeitig zu ihren Wettkdmpfen aufzurufen und sie, sowie das Publikum, Gber den Ab-
lauf und die Ergebnisse der Wettkampfveranstaltung zu informieren. Er soll Erlauterungen geben, wenn dies
moglich und notwendig ist.

Er erhalt nach Absprache und Festlegung durch den Schiedsrichter die fiir die Durchfiihrung seiner Aufgaben
notwendigen Unterlagen vom Protokollfiihrer und dem Schiedsrichter.

Er ist nach der Freigabe durch den Schiedsrichter zustandig fir die Bekanntgabe der Ergebnisse wahrend der
Wettkampfveranstaltung.

3.10 Weitere Kampfrichter

Um einen reibungslosen Ablauf des Wettkampfes zu gewahrleisten, kénnen vom Schiedsrichter bei Bedarf
weitere Kampfrichter eingesetzt werden.

4. Der Wettkampf
4.1 Wettkampfstatte

Laser-Run ist eine Outdoor-Sportart, die Wettkdmpfe werden bevorzugt im Freien durchgefiihrt. Um die Sai-
son zu verlangern, kénnen jedoch auch Hallenwettkdmpfe veranstaltet werden.

Die Wettkampfstitte muss so beschaffen sein, dass ein flieBender Ubergang zwischen SchieBen und Laufen
gewahrleistet ist. An einem Wettkampf nehmen maximal 24 Athleten teil. Sollten mehr Teilnehmer einer Al-
tersklasse gemeldet sein, finden Vorldufe zur Qualifizierung der Teilnehmer fiir den Finallauf statt.

Teilnehmer der Offenen Kategorie und der Elite Kategorie sowie der verschiedenen Altersklassen kénnen in
einem Wettkampf zusammengefasst werden, wenn sichergestellt ist, dass die ggf. unterschiedlichen Wett-
kampfbestimmungen fir jeden Teilnehmer eingehalten werden.

4.1.1 Startbereich

Die Startlinie befindet sich ca. 20 m vor dem SchieBstand. Die Breite des Startbereichs muss der GroRe des
Teilnehmerfeldes angemessen sein. Bei mehrreihigen Starts muss die Startaufstellung so gewahlt werden,
dass sich die Athleten auf dem Weg zum Schiel3stand moglichst wenig gegenseitig behindern.

4.1.2 SchieRstand

Der SchieRstand besteht aus bis zu 24 SchieRbahnen, die mit den Nummern 1 bis 24 gekennzeichnet sind, und
einer Reserve-SchieBbahn neben der SchielRbahn mit der Nummer 1, die mit ,,R” gekennzeichnet ist. Mit Aus-
nahme der Reserve-SchieBbahn ist die SchieBbahn mit der Nummer 1 am weitesten von der Startlinie ent-
fernt.

Jede SchieRbahn besteht aus dem Standplatz des Schiitzen, den Bodenmarkierungen fiir die SchielRdistanzen
und einem Schieftisch sowie aus einem Laserziel und einem Trefferanzeige-Display mit Aufstanderung und
den SchieRbahnnummern. Die Mittelachse jeder SchieSbahn verldauft durch das Zentrum des zugehorigen Las-
erziels und ist eine Normale der Zielbildebene. Die Mittelachsen benachbarter SchieBbahnen verlaufen paral-
lel und sind seitlich 85 cm bis 115 cm voneinander entfernt.

Eine — auch teilweise — Uberdachung des SchieRstandes ist ebenso zu vermeiden wie sonstige Sichtblockaden.
Zuschauern, Athleten und Kampfrichtern ist ein moglichst freier Blick auf den gesamten Bereich des Wett-
kampfs zu gewahrleisten. Der SchieBstand muss so ausgerichtet sein, dass kein Athlet beim SchieRen direkt



von der tiefstehenden Sonne geblendet wird: Aus Sicht eines Schiitzen befindet sich im Bereich seiner Schiel3-
bahn wahrend des EinschieBens und wahrend des Wettkampfs die Unterkante der Sonnenscheibe bei einer
SchielRdistanz von 10 m nicht unterhalb der Unterkante der Trefferanzeige-Displays.

Der SchieRstand sollte so konzipiert sein, dass ein schneller und reproduzierbarer Umbau zwischen den
SchieRdistanzen 3 m, 5 m, 7m und 10 m vorgenommen werden kann.

Alle Bestandteile des SchieBstandes ggf. inklusive ihrer Verkabelungen sollten wetterfest sein, um witterungs-
bedingte Unterbrechungen so kurz wie moglich halten zu kénnen.

4.1.2.1 Standplatz des Schiitzen

Der Standplatz des Schiitzen hat in Richtung der SchieBbahn-Mittelachse eine Ausdehnung von mindestens 1
m, bietet einen guten Stand und ist nach vorn durch die Shooting Line begrenzt. Seitliche Begrenzungen oder
Tore an der Ein- und Auslaufseite des Standplatzes grenzen den Standplatz ab und verhindern, dass andere
Athleten den Standplatz beeintrachtigen.

4.1.2.2 Shooting Line

Im Abstand von 3 m, 5 m, 7 m und 10 m von der Zielbild-Ebene ist auf dem Boden eine gut sichtbare Linie
(Shooting Line) angebracht, welche die vier SchieRdistanzen 3 m, 5 m, 7m und 10 m kennzeichnet. Die Shoo-
ting Line hat eine Breite von mindestens 5 cm und darf vom Schiitzen nicht Gbertreten werden.

Hinter der Shooting Line ist ein Bereich von mindestens 4 m fiir an- oder ablaufende Athleten freizuhalten.
4.1.2.3 Schiel3tisch

Die Hohe der Schielitische liegt zwischen 70 und 80 cm lGber dem Niveau des Standplatzes des Schiitzen. Ein-
schlieBlich einer vom Schiitzen mitgebrachten oder vom Veranstalter zur Verfligung gestellten weichen Aufla-
gematte wird eine Gesamthdhe von 88 cm nicht iberschritten. Auf Aufforderung des Veranstalters missen
die von ihm zur Verfligung gestellten Auflagematten verwendet werden.

Die schiitzenseitige Tischkante befindet sich senkrecht tiber der Shooting Line. Die gesamte Flache des SchieRk-
tisches muss mit mindestens 300 Lux beleuchtet sein (gemessen senkrecht nach oben).

Am oder in der Ndhe des SchielStisches muss die SchieRbahnnummer bzw. die SchieRbahnmarkierung ,R” an-
gebracht sein.

4.1.2.4 Laserziel

Das Zielbild der Laserziele entspricht dem des Internationalen SchieRsportverbandes ISSF fiir die Disziplin 10
m Luftpistole. Der kreisférmige, zentrale Trefferbereich ist schwarz und hat einen Durchmesser von 59,5 mm.
Sie ist von einer weillen, rechteckigen Flache mit AuRenabmessungen von mindestens 170 mm x 170 mm um-
geben. Die Ziele sind so zu befestigen, dass sie nicht schwanken oder schwingen und dass die Zielbild-Ebene
durch den Erdmittelpunkt verlauft.

Das Zentrum des Ziels befindet sich in einer Hohe von 140 cm (iber dem Niveau des Standplatzes des Schiit-
zen. Die Unterkante des Trefferanzeige-Displays befindet sich ca. 80 cm liber dem Zentrum des Ziels. Fiir die
Hohe des Zielzentrums gilt bei 10 m SchielRdistanz ein Toleranzbereich von £5 cm, fiir 7 m SchieRdistanz ein
Toleranzbereich von 10 cm, fiir 5 m SchieRdistanz ein Toleranzbereich von 15 cm und fir 3 m SchieRdistanz
ein Toleranzbereich von £20 cm.

Das Zielbild der Laserziele muss mit mindestens 1.000 Lux beleuchtet sein (gemessen senkrecht zum Zielbild in
Richtung Schiitze). Starke Kontraste auf den Zielbildern (z.B. durch Schatten von Baumstammen etc.) sind zu
vermeiden (z.B. durch zusatzliche Beleuchtung).

4.1.2.5 Trefferanzeige-Display

Ein Trefferanzeige-Display weist flinf Leuchtflachen mit einer Fliche von jeweils mindestens 20 cm? auf, die
bei einem Treffer von Rot auf Griin umschalten und fiir Athleten, Betreuer und Zuschauer klar und deutlich zu
erkennen sind. Idealerweise wird zusatzlich digital die SchielRzeit angezeigt, welche mit Abgabe des ersten
Schusses zu laufen beginnt und zum Zeitpunkt des flinften Treffers oder bei Erreichen der maximalen Schiel3-
zeit von 50 s anhalt. Die erzielte SchieRzeit soll nach Ende der Schieserie fiir mindestens 3 Sekunden sichtbar
bleiben. Das Ende der SchieRserie wird durch Blinken der roten oder griinen Leuchtflaichen angezeigt. Nach 40
s beginnt die linke (oder bei vertikaler Ausrichtung die untere) Leuchtflache zu blinken.
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Darliber hinaus kénnen weitere Informationen, u.a. die laufende Nummer der aktuellen oder der kommenden
Schiel3serie, die Platzierung des Athleten, etc. angezeigt werden. Wenn schusspositionserfassende Laser-Pra-
zisionsziele verwendet werden, kann beim Warm-up (nicht wahrend des Wettkampfs!) die Schusslage grafisch
dargestellt werden.

4.1.3 Laufstrecken

Die Laufstrecken haben auf ihrer ganzen Lange eine Breite von mindestens 4 m. Der Verlauf der Laufstrecken
ist flr die verschiedenen Distanzen der Laufserien klar gekennzeichnet. Die Laufstrecken und insbesondere
gef. vorhandene Wendemarken werden von Kampfrichtern kontrolliert. Ca. 100 m vor dem Ziel ist eine Pe-
nalty Box eingerichtet, die ebenfalls von einem Kampfrichter Gberwacht wird.

4.1.4 Zielbereich

Der Zielbereich schliefSt an einen mindestens 30 m langen, geraden Teil der Laufstrecke an, damit auch meh-
rere Athleten gemeinsam in das Ziel spurten kdnnen ohne sich gegenseitig behindern zu missen.

Die Ziellinie ist sowohl auf dem Boden als auch durch seitliche Markierungen (Tore, Fahnen, etc.) klar gekenn-
zeichnet. Nach der Ziellinie ist eine genligend groRe, gegenliber den Zuschauern abgegrenzte Flache vorhan-
den, damit Athleten, die gerade die Ziellinie (iberquert haben, Platz machen kdnnen fiir die noch einlaufenden
Athleten.

Fir attraktive Wettkampfe sollte der Zielbereich zusammen mit dem letzten Teil der Laufstrecke fiir die Zu-
schauer gut einsehbar sein.

4.1.5 Wechselzone Staffel

Fir Staffel-Wettbewerbe ist auf der Laufstrecke eine Wechselzone mit einer Lange von 20 m und einer Breite
von mindestens 5 m markiert. Der Wechsel erfolgt durch eine kurze Berlihrung zwischen erstem und zweitem
Staffelpartner. Dabei befinden sich beide Staffelteilnehmer vollstandig innerhalb der Wechselzone.

4.1.6 Separater Einschief8stand

Zum EinschieRen ist in der Nahe der Wettkampfstatte ein separater Schiel3stand eingerichtet, der taglich min-
destens 30 Minuten vor Beginn des ersten Wettkampfs und bis zum Startsignal des letzten Wettkampfs funk-
tionsbereit ist. Darliber hinaus kdnnen Teilnehmer im Umfeld der Wettkampfstatte temporar eigene Schiel3-
bahnen aufbauen, soweit dadurch weder die Wettkampfe noch die Zuschauer oder sonstige Passanten beein-
trachtigt werden.

4.2 Zeitnahme

Falls Vorlaufe zur Qualifizierung fir den Finallauf stattfinden, ist zwingend fiir jeden Teilnehmer die Gesamt-
zeit redundant zu stoppen und zu dokumentieren.

Eine Uhr, welche durchgehend die Zeit beim Wettkampf anzeigt, soll wahrend der Dauer jedes Wettkampfs in
Betrieb sein, bis der letzte Wettkampfteilnehmer die Ziellinie passiert hat, oder das Ziel geschlossen wird

4.2.1 Zusatzliche Handzeitmessung

Wenn eine automatische Zieleinlauf- und Zeitmessanlage eingesetzt wird und keine zweite, davon unabhangig
arbeitende, automatische Anlage (Video-Zeitmessanlage) mitlauft, muss zusatzlich eine Handzeitmessung er-
folgen.

4.2.2 Anforderungen an Uhren fiir Handzeithahme

Fiir die Zeitmessung mussen elektronische Digitaluhren benutzt werden, die durch Handbetatigung in Gang
gesetzt und fir die Zwischenzeiten und Endzeit angehalten werden kénnen. Sie miissen eine Auflésung von
1/100 Sekunde haben.

Die Uhren sind vor Beginn der Veranstaltung durch die Zeithehmer auf Funktion und Handhabung zu prifen.
4.3 Teilnehmer
Auf Verlangen des Schiedsrichters muss jeder Teilnehmer in der Lage sein, seine Identitat durch ein amtliches,

mit Lichtbild versehenes Ausweispapier nachzuweisen.
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4.4 Warm-up

Das Warm-up vor jedem Wettkampf dauert finf Minuten. Mindestens sieben Minuten vor dem Start steht
der SchieRstand den Teilnehmern fiir das Warm-up zur Verfligung. Der Beginn des Warm-up wird den Teilneh-
mern vom Starter oder Sprecher angezeigt. Mit Beginn des Warm-up haben Trainer und Betreuer das mar-
kierte Wettkampfgelande, insbesondere auch den SchieBstand, zu verlassen.

Spatestens zwei Minuten vor dem Start beendet der Starter oder Sprecher das Warm-up und fordert die Ath-
leten auf, die Startaufstellung einzunehmen. Ab diesem Zeitpunkt ist jede Audio-Kommunikation mit den Ath-
leten unter Nutzung technischer Hilfsmittel einzustellen.

4.5 Start

Die Athleten starten auf einer Startlinie in einer Entfernung von ca. 20 m vom Schie8stand. Dabei ist die An-
laufstrecke zum SchieRstand so anzulegen, dass Rempeleien und eine Beriihrung der SchielStische vermieden
werden.

Der Lauf beginnt mit dem Abfeuern einer Startpistole oder einem anderen deutlich hérbaren akustischen Sig-
nal. Im Falle eines Fehlstarts wird die Startnummer des Athleten aufgerufen und der Athlet wird mit einer
Strafzeit von 10 Sekunden bestraft. Die Strafzeit wird am Schiel3stand oder in einer Penalty Area ca. 100 m vor
dem Ziel absolviert. Bevor die Strafe absolviert wird, benotigt der zustandige Kampfrichter einen Hinweis vom
Schiedsrichter. Wenn die Strafe nicht am SchielSstand oder in der Penalty Area absolviert werden kann, wird
sie am Ende des Rennens zur Endzeit dazu addiert.

Der Starter muss dem Schiedsrichter die Teilnehmer melden, die den Start verzégern, einer Anweisung ab-
sichtlich nicht folgen, eklatant oder absichtlich zu friih starten oder sich sonst beim Start nicht korrekt verhal-
ten. Diese Teilnehmer kénnen durch den Schiedsrichter disqualifiziert werden.

4.6 Schieen

Das SchielRen erfolgt ausschlielich mit Laserpistolen. Jeder Athlet ist fiir die ordnungsgemalie Funktion seiner
Laserpistole verantwortlich.

Auf Aufforderung des Veranstalters sind die von ihm zur Verfligung gestellten Laserpistolen zu verwenden.
Diese Aufforderung muss den Teilnehmern spatestens mit der finalen Teilnahmebestatigung bekanntgegeben
werden. In diesem Fall ist der Athlet verpflichtet, sich vor dem Start von der ordnungsgemalien Funktion der
ihm zur Verfligung gestellten Laserpistole zu tiberzeugen.

Obwohl die flir den DVMF Laser-Run zugelassenen Laserpistolen im waffenrechtlichen Sinne keine Waffen
verkorpern, sind auf dem Wettkampfgelande besondere Verhaltensregeln einzuhalten: Mit Laserpistolen diir-
fen keine Visierlibungen auf andere Objekte als die dafiir vorgesehenen, unbeweglich montierten Laser-
ziele/Targets mit dem UIPM-Zielbild (siehe Anlage) vorgenommen werden. Jegliches Hantieren mit Laserpisto-
len auRerhalb von Training, Warm-up und Wettkampf hat zu unterbleiben. Lagerung und Transport von Laser-
pistolen hat ausschlielRlich in geschlossenen Behéltnissen (Pistolenkoffer oder Pistolentasche) zu erfolgen.

Jeder Athlet muss immer seine ihm zugewiesene Schiefbahn (analog seiner Startnummer) nutzen und darf
nur auf sein ihm zugewiesenes Ziel schiefRen.

Der Athlet darf wahrend der Schussabgabe mit keinem Korperteil den SchielStisch beriihren. Mit Ausnahme
der Altersklassen U 9 und U 11 darf nur einhdndig geschossen werden. Dabei darf die Nicht-SchieRhand weder
den Schiearm noch die Laserpistole stiitzen.

Jeder Teilnehmer muss vor jedem Schuss den Tisch mit der Laserpistole beriihren und mit der Nicht-Schuss-
hand den Verschluss der Laserpistole spannen. Das Spannen des Abzugs und die Beriihrung des Schiel$tisches
koénnen in beliebiger Reihenfolge erfolgen. Bei der Handhabung und dem Ablegen der Laserpistolen muss die
Mindung immer in Richtung Ziel zeigen.

Eine SchieRserie dauert maximal 50 Sekunden und beginnt mit der Abgabe des ersten Schusses.

Nur wenn finfmal die Scheibe im schwarzen Bereich getroffen wurde (griine Leuchtflache), darf der Athlet vor
Ablauf der 50 Sekunden mit dem Laufen beginnen. Werden keine fiinf Treffer (fiinf blinkende griine Leuchtfla-
chen) erreicht, hat der Athlet wahrend der 50 Sekunden weiter zu schieRen. Ein Ablegen der Laserpistole
ohne weitere Schussversuche wird mit 10 Strafsekunden geahndet.
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Wenn der Athlet nach 50 Sekunden keine 5 Treffer erzielt hat, darf er mit dem nachsten Abschnitt des Wett-
kampfes beginnen.

Sofern ein Athlet vor Ablauf der 50 Sekunden die nachste Laufstrecke antritt, obwohl er nur vier Treffer erzielt
hat, wird der eliminiert. Wenn er nur drei oder weniger Treffer erzielt hat und trotzdem vor Ablauf der 50 Se-
kunden die nachste Laufstrecke antritt, wird er disqualifiziert.

Bei Bedarf kann wahrend des Wettkampfes eine Brille und/oder ein Blendschutz auf dem Tisch an der SchieR-
bahn abgelegt werden, die dem Athleten zugewiesenen wurde. Die abgelegten Gegenstande missen spates-
tens 5 Minuten nach Wettkampfende entfernt worden sein.

4.7 Laufen

Die Laufstrecke muss eindeutig erkennbar und nach Maoglichkeit abgegrenzt sein. Bander, Zdune oder andere

Abgrenzungen kdnnen verwendet werden. Alle Wettkampfteilnehmer missen sich wahrend des Laufes inner-
halb der abgegrenzten Strecke bewegen. Das Verlassen oder Nichtbeenden derselben hat die Elimination zur

Folge.

Nach jeder Laufsequenz setzen die Athleten den Wettkampf an ihrer zugewiesenen SchieBbahn mit der
nachsten Schiellserie fort. Nach der letzten Runde lberqueren sie die Ziellinie bei den Einzelwettbewerben
oder die Wechselzonenbegrenzung bei den Staffeln. Der letzte Mannschaftsteilnehmer bei den Staffeln tGber-
quert die Ziellinie.

Das Ziel schlieRt in Abhdngigkeit von der Gesamtstrecke nach den in folgender Tabelle angegebenen
Zielschlusszeiten, gemessen vom Start des jeweiligen Wettkampfs. Athleten, welche die Ziellinie nicht vorher
Uberqueren, werden eliminiert.

Gesamtstrecke SchielR-Serien | Altersklassen Zielschlusszeit
nach Start
800 m 2 U9, ull 14 min
1200 m 3 U 13, Masters 50+, Masters 60 + 16 min
1600 m 4 U 15, Ul17, Masters 40+ 18 min
3200 m 4 U 19, Junioren, Senioren 22 min

4.8 Platzierungen und Zeiten

Die Athleten werden gestoppt und in der Reihenfolge platziert, in der irgendein Teil ihres Oberkorpers (im Un-
terschied zu Kopf, Hals, Armen, Beinen, Hdnden oder FiikRen) die vertikale Ebene oberhalb der ersten Kante
der Ziellinie erreicht. Derjenige gewinnt, der in seiner Altersklasse als Erster die Ziellinie Giberquert. Weibliche
und mannliche Teilnehmer werden getrennt gewertet. Die Platzierungen werden nach der Reihenfolge des
Zieleinlaufes vergeben.

Die durch die Zeitmessung festgestellten und registrierten Zeiten auf 1/100 Sekunde werden anhand des Ziel-
richterentscheids und beim Einsatz einer automatischen Zeitmessanlage anhand der Backupzeit Gberprift. Bei
Unstimmigkeiten kann eine Korrektur der Zeit durch den Schiedsrichter erfolgen.

Werden mehrere Vorlaufe in einer Altersklasse durchgefiihrt, entscheidet zunachst die Platzierung in den Vor-
laufen und anschliefend die Gesamtzeit jedes Athleten (iber die Finalteilnahme. Zwei Drittel der im Finallauf
zur Verfligung stehenden Startplatze werden so an die Bestplatzierten der Vorlaufe vergeben, dass aus jedem
Vorlauf gleich viele Athleten beriicksichtigt werden. Die restlichen Finalplatze werden an die nachstplatzierten
Athleten aller Vorlaufe in aufsteigender Reihenfolge Ihrer Gesamtzeit verteilt.

4.9 Wettkampfkleidung

Die Wettkampfkleidung kann entweder einteilig oder zweiteilig sein. Sie sollte aus einem Material gefertigt
sein, um ein "formangepasstes" Aussehen zu ermoglichen. Unangemessen lockere Kleidung ist nicht erlaubt.

Mit Ausnahme der Altersklassen U 9 bis U 15 tragen die Ahtleten bei Deutschen Meisterschaften Wettkampf-
kleidung, die oberhalb der Taille eine zweizeilige Riickenaufschrift zeigt. In der ersten Zeile ist der Name des
Athleten aufgedruckt, in der zweiten Zeile das Landeskiirzel GER. Die Beschriftung besteht aus Buchstaben mit
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einer Hohe zwischen 7 und 12 cm und darf wahrend Warm-up und Wettkampf nicht (z.B. durch Haare etc.)
verdeckt sein.

Die vom Veranstalter ausgegebenen Startnummern sind auf der Vorderseite des Oberkorpers gut sichtbar zu
befestigen. Sie dirfen weder beschriftet noch verandert (z.B. beschnitten) werden.

4.10 Unsportliches Verhalten

Die Wettkampfer miissen wahrend des Wettkampfes innerhalb der Wettkampfstrecke bleiben. Wettkampfer,
die die Strecke verlassen, werden eliminiert.

Athleten, die Konkurrenten gezielt behindern, attackieren oder sogar verletzen, sind zu disqualifizieren.

Schrittmacherdienste, insbesondere durch Mitlaufen, sind nicht erlaubt. Es diirfen auch keine Gerate oder
Verfahren angewandt werden, die die gleiche Wirkung haben.

Jeder Teilnehmer, der sich in das Wettkampffeld begibt, in dem ein Wettkampf lduft, an dem er nicht beteiligt
ist, ist von seinem nachsten Wettkampf in derselben Wettkampfveranstaltung auszuschlieRen.

Wird die Erfolgschance eines Teilnehmers durch ein Fehlverhalten eines anderen Teilnehmers oder durch ei-
nen Fehler des Kampfrichters gefahrdet, kann der Schiedsrichter ihm die Teilnahme an einem der nachsten
Laufe erlauben. Ist dies nicht moglich, kann er anordnen, dass die Entscheidung wiederholt wird.

Eliminationen und Disqualifikationen sind unverziiglich unter Angabe des Grundes durch den Sprecher be-
kannt zu geben. Die Uhrzeit der Bekanntgabe ist vom Sprecher in den Wettkampfunterlagen zu vermerken.
Mit der Bekanntgabe beginnt die Einspruchsfrist von 20 Minuten.

4.11 Organisatorisches

Um die Sicherheit der Athleten zu gewahrleisten, miissen die Organisatoren fiir eine Erste-Hilfe-Betreuung am
Austragungsort sorgen.

Fiir den Fall, dass beim Wettkampf das Laufen im Sand stattfindet, muss die Laufstrecke gereinigt werden und
durch den Veranstalter so vorbereitet werden, dass keine Gefahr fiir die Athleten besteht (z.B. durch Steine).
Der Sand muss bei Bedarf wahrend der Veranstaltung regelmafRig mit passender Ausristung abgeflacht wer-
den.

Je nach Gestaltung und GroRe der Wettkampf-Arena, der Anzahl der SchieBbahnen und der Anzahl der Teil-
nehmer kdnnen die Teilnehmer einer Altersklasse auf mehrere Liufe verteilen werden. Uber die Verteilung

der Athleten auf die einzelnen Laufe entscheidet das Los. In diesem Fall entscheidet die Gesamtzeit des Teil-
nehmers Uber die Platzierung, sofern keine Vor- und Finallaufe durchgefiihrt werden.

Sofern aus organisatorischen Griinden keine Zeitnahme erfolgt, kdnnen bei entsprechender Teilnehmerzahl
Ausscheidungslaufe durchgefiihrt werden, bei denen die Wettkampfteilnehmer mit den besten Platzierungen
in die nachste Runde kommen. Die Mindestzeit zur Erholung zwischen den Runden betragt zwei Stunden.

Bei niedriger Teilnehmerzahl ist es moglich, die Wettkampfklassen Elite und Open, mehrere Altersklassen o-
der weibliche und mannliche Teilnehmer in einem Lauf starten zu lassen, sofern ein ordnungsgemaRer Ablauf
und eine regelkonforme Auswertung garantiert wird.

Vor dem Wettkampf sollten nach Méglichkeit Trainingsmoglichkeiten auf der Wettkampfstrecke angeboten
werden, entweder am Wettkampftag oder am Tag vor dem Wettkampf. Fiir die Dauer von finf Minuten muss
vor dem Start jedes Wettkampfes ein Warm-up am WettkampfschieBstand angeboten werden. Ein erweiter-
tes EinschielRen kann auch an einem separaten SchieBstand oder an selbst aufgebauten SchieBbahnen der
Teilnehmer stattfinden, sofern die besonderen Verhaltensregeln im Umgang mit Laserpistolen (siehe 4.6) ein-
gehalten werden.

5. Wettkampfprotokoll, Bekanntgabe, Einspruch

5.1 Wettkampfprotokoll

Uber die Ergebnisse von Wettkampfveranstaltungen ist ein Protokoll zu fiihren. Protokollseiten miissen zur
rechtzeitigen Information 6ffentlich an einer vom Sprecher bekannt zu gebenden Stelle ausgehangt werden.
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Auf jeder Protokollseite im Aushang ist der Zeitpunkt des Aushanges zu vermerken. Mit dem Aushang beginnt
die Einspruchsfrist von 20 Minuten.

Das Protokoll muss enthalten:
Bezeichnung der Veranstaltung
Datum und Anfangszeit der Wettkampfveranstaltung, Ort der Wettkampfstatte
Veranstalter und Ausrichter
Beschreibung der Wettkampfanlagen
Name des Schiedsrichters und des Protokollfiihrers
In das Protokoll sind entsprechend der ausgeschriebenen Wettkampffolge je Altersklasse die vollstan-
digen Ergebnisse aufzunehmen

Fiir Vorlaufe missen separate Protokolle erstellt werden, in denen die Athleten, die sich fiir die Finallaufe
qualifiziert haben, deutlich sichtbar markiert sind. Diese Protokolle miissen spatestens 1,5 Stunden vor dem
Start des entsprechenden Finallaufs ausgehangt werden.

Teilnehmer, die eleminiert oder disqualifiziert wurden oder den Wettkampf abgebrochen haben, sind ohne
Platzierung und Zeit in das Protokoll aufzunehmen. Disqualifikationsgrund und der Zeitpunkt der Bekanntgabe
ist im Protokoll zu vermerken.

Die Teilnehmer, die zu einem Wettkampf nicht angetreten sind oder abgemeldet wurden, miissen mit diesem
Vermerk im Protokoll aufgenommen werden.

Einspriiche sind mit Angabe des Zeitpunktes der Einspruchseinlegung und der Entscheidung des Schiedsrich-
ters dem Protokoll als Anlage beizufligen. Bei einer Nichtabhilfeentscheidung des Schiedsrichters hat er das
Vorliegen des Einspruches sowie seine Entscheidung jeweils ohne die Begriindungen im Protokoll zu vermer-
ken.

Schiedsrichter und Protokollfiihrer haben das Protokoll unter Angabe des Endes der Veranstaltung (Datum
und Uhrzeit) zu unterschreiben.

Nach Ende der Wettkampfveranstaltung erhalt jeder beteiligte Verein ein Exemplar des Protokolls, sofern die-
ses nicht am Wettkampftag vom Veranstalter auf einer vorher bekanntgegebenen Seite im Internet veroffent-
licht wird.

Ein Exemplar des Protokolls ist innerhalb von zwei Tagen an den zustandigen Landesverband bzw. die Ge-
schaftsstelle des DVMF sowie an die Breitensportreferentin und den Laser-Run-Beauftragten des DVMF zu
senden. Die Versendung kann elektronisch erfolgen.

Zur Ubermittlung des Protokolls kann der DVMF die Nutzung eines vorgegebenen elektronischen Systems ver-
langen.

Alle Wettkampfunterlagen im Original sind vom Ausrichter sechs Monate aufzubewahren.
5.2 Bekanntgabe von Zwischen- und Endergebnissen

Offizielle Ergebnisse diirfen grundsatzlich erst nach Freigabe durch den Schiedsrichter bekannt gegeben wer-
den.

Die Startlisten der Finalldufe missen jeweils spatestens 1 Stunde vor dem Start des entsprechenden Finallaufs
bekannt gegeben werden.

5.3 Einspriiche

Gegen das Ergebnis eines Wettkampfes oder gegen eine Entscheidung kann innerhalb von 20 Minuten nach
Bekanntgabe schriftlich beim Schiedsrichter Einspruch eingelegt werden. Der Einspruch kann nur von dem be-
troffenen Athleten, seinem Verein oder demjenigen eingelegt werden, der geltend macht, in seinen Rechten
verletzt zu sein.

Bei Einlegen des Einspruchs ist eine Gebiihr von 50 € in bar oder mit Scheck an den zustandigen Entschei-
dungsberechtigten zu zahlen; andernfalls ist der Einspruch unzulassig. Hat der Einspruch Erfolg, ist die Gebihr
zu erstatten, andernfalls fallt sie dem Landesverband zu, in dessen Bereich der Wettkampf stattfindet, oder
gef. dem DVMF, sofern kein Landesverband existiert.
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Uber einen Einspruch entscheiden der Schiedsrichter und die zwei Disziplinchefs.

Diese Wettkampfbestimmungen sind giiltig ab Januar 2019.
Verantwortlich: Maike Schramm, Breitensportreferentin des DVMF und Thomas Hierl, Laser-Run-Beauftrag-
ter des DVMF.
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Anlagen
Anlage 1: Strafenkatalog

VerstoR Artikel Strafe
1. Ver- Nachfol- | Vollzug*
stoR gende
Verstol gegen Bekleidungsvorschriften 4.9 10s - Start
Veranderung der Startnummer 4.9 10s - Start
Fehlstart 4.5 10s - SL
Pistole wird nach Warm-up oder Schieserie nicht sicher auf 4.6 10s 10s SL oder
dem Schief3tisch abgelegt LPA
Pistole beriihrt nicht vor jedem Schuss den Schief3tisch 4.6 Verwar- 10s SL oder
nung LPA
Trainerunterstiitzung aulRerhalb des zugelassenen Trainerbe- 4.4 Verwar- 10s Start
reichs wahrend des Warm-up nung
Kein freies Stehen mit beiden Fiilen auf dem Boden, ohne 4.6 Verwar- 10s SL oder
den Schieltisch zu berihren nung LPA
Nichtbeendigung der Strecke 4.7 Elimination
Bewusste oder unbewusste Abweichung von der Strecke 4.7 Elimination
Nicht autorisierte Unterstiitzung 4.10 Elimination
Nutzung einer nicht zugelassenen Pistole 4.6 Elimination
SchieBen auf ein falsches Ziel 4.6 Elimination
Nichtbeachtung der Anordnung, in der Penalty Area anzuhal- Elimination
ten
Abgabe von mehr als einem Laserschuss (15,6 ms UIPM 4.6 Elimination
Schusssignal) zwischen zwei Beriihrungen des SchieRtisches
(z.B. ,Dauerlaser” zur Visiereinstellung) aulRerhalb der Vorbe-
reitungs- oder Warm-up-Zeit
Audio-Kommunikation auflerhalb der Vorbereitungs- oder 4.4 Elimination
Warm-up-Zeit
Halten der Pistole mit zwei Handen (aulRer bei U 9 und U 11) 4.6 Elimination
oder Stiitzen des SchieBarms
Falscher Wechsel bei Staffeln Elimination
Start in die nachste Laufrunde bevor die Schiel3-Serie erfolg- 4.6 Elimination
reich abgeschlossen ist mit 4 griinen Leuchtflachen
Visierlibungen auf andere Objekte als die zuldssigen Zielschei- 4.6 Disqualifikation
ben/Targets mit UIPM Zielbild
Hantieren mit einer Pistole aulRerhalb von Training, Warm-up 4.6 Disqualifikation
und Wettkampf
Lagerung und Transport einer Pistole auRerhalb geschlosse- 4.6 Disqualifikation
ner Behaltnisse
Modifikation einer zugelassenen Pistole 4.6 Disqualifikation
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reich abgeschlossen ist mit 3 oder weniger griinen Leuchtfla-
chen

Wechsel zu einer nicht zugelassenen Pistole 4.6 Disqualifikation
Eklatanter/absichtlicher Versuch zu friih zu starten 4.5 Disqualifikation
Anrempeln, Schubsen, Blockieren oder sonstige Behinderung 4.10 Disqualifikation
anderer Athleten

Start in die nachste Laufrunde bevor die Schiel3-Serie erfolg- 4.6 Disqualifikation

)* Start: Penalty Start Gate; LPA: Last Penalty Area; SL: Shooting Line; Elimination: Ausschluss vom aktuellen

Wettkampf; Disqualifikation: Ausschluss von allen Laufen der Wettkampfveranstaltung
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Anlage 2: Zielbilder

Ring 10 11.5 mm (£0.1 mm) Ring 5 91.5 mm (0.5 mm)

Ring 9 27.5 mm (0.1 mm) Ring 4 107.5 mm (0.5 mm)
Ring 8 43.5 mm (x0.2 mm) Ring 3 123.5 mm (£0.5 mm)
Ring 7 59.5 mm (0.5 mm) Ring 2 139.5 mm (£0.5 mm)
Ring 6 75.5 mm (0.5 mm) Ring 1 155.5 mm (x0.5 mm)

Innenzehner

5.0 mm (x0,1mm)

Schwarzer Spiegel von Ring 7 bis 10

59.5 mm (0,5 mm)

Ringstarke

0,1 mm bis 0,2 mm

Minimum der sichtbaren Scheibengrofie

170 mm x 170 mm
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Die eingedruckten Ringwerte sowie die Ringe 2 - 6 und 8 - 10 kénnen entfallen.

Beispiel:

Diese Wettkampfbestimmungen sind giiltig ab Januar 2019.
Verantwortlich: Maike Schramm, Breitensportreferentin des DVMF und Thomas Hierl, Laser-Run-Beauftrag-

ter des DVMF.
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